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Gymnase Kennedy
22 Boulevard John Kennedy, 21000 DIJON
GPS 47.3091134, 5.0321108

Horaires :
DOUBLE MIXTE

Accueil 17 H30
3 volées d’échauffement 18 H 00
Qualification : 4 Volées de 4 fleches par équipe

1 Match de poule de 4 Volées de 4 fleches par équipe 19 H 00
Pause 19 H40
1 Match de poule de 4 Volées de 4 fleches par équipe 20 H 00
2 Matchs de poule de 3 Volées de 4 fleches par équipe 20 H 40
Match de classement 2 Volées de 4 fleches par équipe 21 H30
Podiums et Récompenses 22 HOO

Tarif : 10 € PAR EQUIPE
(max 24 Equipes)

Réglement :

Les tirs (Qualification et matchs) s’effectuent tous en rotation par équipe, I’équipe aura 80 secondes pour tirer
leurs volées de 2 fleches chacun (rythme ABCD).

Une équipe est constituée d’une femme et d’'un homme tirant la méme arme (la mixité des clubs est autorisée).
Toutes les équipes, quel que soit leurs armes et leurs ages tireront dans une seule catégorie.

Pour effacer les différences de performances liées au type d’armes et aux catégories d’ages, d’une part les tailles
de blason seront adaptées :
e Arc Classique Blason de 40cm tri spot ou blason unique
e Arc Nu Blason de 60 cm
e Equipe Jeune U11 a U15 Blason de 60 cm
e Arc a Poulie Blason tri spot (avec 10 classique)

Et d’autre part le systeme de notation des points sera adapté :
e Arc Classique, arc nu, jeunes : le 10 vaut 11 points, le 9 vaut 10 points, les valeurs des autres zones restent
inchangées (le total maximum d’une volée reste a 40 points)
e Arc a Poulie : les valeurs des zones restent inchangées mais ils tirent sur tri spot avec 10 classique

Le tir de qualification permet de faire un classement des 24 équipes pour ensuite les répartir dans 2 poules. A
chaque match, les poules se dédoublent jusqu’a arriver a 12 poules de 2 équipes pour le dernier match de classement.

Récompenses : PANIERS GOURMANDS pour les 3 premiers si moins de 16 équipes présentes, les 4 premiers si
plus de 16 équipes présentes



